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VI SKAPAR EN DIGITAL FRAMTID.
TILLSAMMANS.

Mediagymnasiet, eller MG
som vi kallar oss, erbjuder
kvalificerade och framtids-
inriktade utbildningar inom
Teknikprogrammet, Samhalls-
vetenskapsprogrammet och
Estetiska programmet.

Om du vill lara dig hur du pro-
grammerar en hemsida, lara dig
mer om artificiell intelligens, ska-
pa det kommande storspelet,
vara med och paverka samhéallet
i den digitala utvecklingen eller
vill bli kunnig inom rorlig bild s&
hittar du din vég dit pa MG.

| snart 30 ar har vi varit en del
av en medievarld som standigt
andras och forflyttas. Vi tror att
du, med dina unika tankar och
idéer, tillsammans med véra |&-
rare som har lang erfarenhet fran
utbildning och yrkesverksamhet,
ar med och skapar en digital
framtid.

Film, spel, sociala medier
eller nagot som vi annu inte
har hért talas om - med en
utbildning pa MG kan du ga
vidare och forma morgondagens
digitala liv var och hur du vill.

MG startade hésten 1993.
Sedan dess ar vi ar en skola dar
kunskap, kreativitet och ska-
pande gar hand i hand. Har ar
vi stolta 6ver vilka vi ar och vad
vi gor!

Vara program ar hogskolefor-
beredande och oavsett vilket
program du véljer star alla dorrar
Oppna infor framtiden.

En viktig del av skolans arbe-

te &r att alla elever ska kunna
vara sig sjalva. Vi jobbar aktivt
med trygghet och trivsel genom
vara ledord: Ansvar, Respekt,
Tillsammans. Det ligger i skolans
tradition med "MG-andan”

som innebér en kultur dar alla
respekterar varandras olikheter
och dér man far vara sig sjélv.
Den har bland annat vuxit fram
ur skolans arbetssétt — lararnas
entusiasm, engagemang och
professionella erfarenhet och ar
en del av anledningen till att vara
elever garna rekommenderar
MG till andra.

Vi stravar efter att féorbereda
vara elever pa en digital framtid
och vi arbetar med digitala
|6sningar for att det ska gynna
elevernas kunskapsutveckling
och férenkla bade deras och
l&rarnas vardag.

Tanken bakom skolans er-
bjudande &r att ge vara elever
en utbildning som féargas av
deras intressen, nyfikenhet och
kreativitet samtidigt som man far
en gymnasieexamen som ger
behdrighet till hdgre utbildningar.

Vi anvander var expertis inom
utbildning och digital teknik till
att ge dig en hogskoleforbe-
redande utbildning dar dina
unika uttryck, tankar och idéer
ar med och skapar framtidens
upplevelser, kommunikation och
innovation.

Valkommen till MG
Valkommen till oss!

Rektor
Markus Jonsson



VALKOMMEN TILL MG

LARTORGET )
- EN PLATS FOR KREATIVT LARANDE

Lartorget ar en moétesplats déar elever och larare
traffas utanfor de schemalagda lektionerna. Har
finns &ven var speciallérare tillganglig s& man kan
fa hjalp med det man arbetar med. Under 1,5 tim-
me varje vecka finns alla larare tillgangliga under
fordjupningstiden. D& &r eleverna schemafria och
man kan fa hjalpo om man har kommit efter i sina
studier eller om man vill kormma lite langre.

ENGAGERADE OCH
KOMPETENTA LARARE

Vara larare &r mycket engagerade i elevernas
larande och utveckling. De ar kompetenta amnes-
larare och forstar att relationerna till eleverna &r
viktiga for att skapa ett bra larandeklimat.

KREATIVITET + INDIVIDUALITET

P& MG tror vi pa att framja varje individs unika
uttryck och idéer. Foér nér alla individer och idéer
blandas skapas uttrycken och tekniken som ar
med och formar morgondagens digitala medievar-
dag.

Pa MG ser vi kreativitet Overallt: i vara elevers
unika uttryck och idéer, var skola i harliga Nacka, i
Stockholm och Sverige som en digital innovatér. |
hela véarlden som utvecklas och &ndras varje dag.
P& MG lar vi dig hur du kan anvanda din kreativitet
till att vara med och paverka framtidens digitala
medier.

BLI EN DEL AV FORANDRINGEN
DU VILL SE

Vi tror pé standig fornyelse och darfor tror vi att du
och dina unika tankar och idéer, tillsammans med
vara valutbildade larare, ska visa véagen till framti-
dens digitala teknik- och medielésningar. Hos oss
far du lara dig hur du formar digitala upplevelser
som berdr och gor skillnad, i framtiden.

TRYGGHET, TRIVSEL OCH STUDIERO

Pa MG fokuserar vi pa att man ska trivas och
kanna sig trygg. For oss &r det en sjalvklarhet att
studiero rader pa lektionerna sa att man kan foku-
sera pa det man ar hér for: att lara sig. Hur gor vi
det? Genom att vara tydliga med hur vi vill att det
ska vara pa skolan.

p

VAD BETYDER
EGENTLIGEN
HOGSKOLE-
FORBEREDANDE?

Ett hogskoleférberedande
program pa gymnasiet ar ett
program som innehaller de
amnen som behdvs for att fa
grundlaggande behdrighet till
universitet och hogskola. Alla
program pa MG &r hogskolefor-
beredande. Vara elever far inte
bara behdrighet utan ar ocksa
val férberedda fér hdgre studier
efter gymnasietiden. Alla dorrar
star Oppna efter aren pa MG!

SAMARBETEN
MED BRANSCH
OCH OMVARLD

| kurserna far eleverna mojlighet
att arbeta med branschrepre-
sentanter i skarpa projekt. Ge-
nom att utféra uppdrag, ta fram
idéer, “pitcha” och arbeta mot
deadlines far eleverna en viktig
inblick i yrkeslivet. Arbetet pa
skolan stannar inte i klassrum-
met utan mats mot branschens
villkor och kvalitetskrav. Vi gor
ofta studiebesdk och bjuder in
gastforeldsare, allt for att gora
véra utbildningar sé verklighets-
anknutna som mgjligt.

MG LOVES U

Vi ar en skola som ofta beskrivs som familjar dar vara elever blir
sedda. Var vision &r att alla elever ska bli sina basta jag i lokaler som

ar anpassade for att bidra till en god arbetsmiljo.

MG ar en arbets- och motesplats &ven utanfor lektionstid och vara
elever véljer ofta att jobba vidare med skolarbetet mellan och efter

lektionerna.

Pa MG tror vi pa dig och dina unika idéer och tankar. Vi tror pa att
den ultimata kreativa miljon skapas dar olika individer méts och
idéer smalter ihop. Valkommen till var kreativa hubb i Nacka.

DIGITAL TEKNIK

For oss ar den senaste tekniken ett viktigt inslag i
undervisningen. Alla elever har tillgang till en egen
dator som &r laddad med de programvaror som
anvands i branschen. Nagra exempel ar Adobe
Creative Cloud, dar program som Photoshop, In-
Design, lllustrator, Premiere och After Effects ingar,
Maya och Google Suite. Vi har ocksa en komplett
filmstudio som &r utrustad med den senaste
HD-tekniken samt en fotostudio med professionell
utrustning.




SKOLANS PROGRAM OCH PROFILER FOR ATT
SKAPA BASTA MOJLIGA FORUTSATTNINGAR
FORDIG

SA

Ar du intresserad av din
omvarld och vad som hander
i den? Pa Samhaéllsvetenskaps-
programmet l&gger vi stor vikt
vid aktuella samhallsfragor och
de genomsyrar undervisningen.
Utbildningen behandlar fragor
om bland annat demokrati,
kommunikation, etik, genus,
kultur och miljé. | dessa tider

av oro, med stora politiska och
etiska fragor att ta stallning til,
saval lokalt som globalt, &r det
viktigt att ha forstaelse for om-
varlden och olika kulturella ut-
tryck. Fokus ligger pa hur media
och medier paverkar manniskor
och samhallsutveckling.

SA - SAMHALLSVETENSKAPS-
PROGRAMMET

DET HAR AR ETT
Samhallsvetenskapsprogrammet ar ett hogskoleférberedande program som férbered- -.HOGSKOLE—

er dig for framtida studier. Har utvecklar du dina kunskaper om samhéllsférhallanden i
Sverige och varlden i dvrigt, om samspelet mellan individ och samhalle, samt om hur
manniskors livsvillkor varierar dver tid och rum.

FORBEREDANDE
PROGRAM

PROFIL: PAVERKAN

| dagens digitaliserade samhélle
ar det viktigt att kunna avgora
vad som &r sant och inte. Har lar
du dig om mediernas och infor-
mationsteknikens férutsattningar
och majligheter. Vi jobbar med
kunskaper om kommunikation
och om hur &sikter och véarde-
ringar uppkommer och férmed-
las i olika medier.

Hur fungerar samhaéllet och vad
paverkar samhallsutveckling-
en? Hur nér man ut med ett
budskap och hur kan man vara
med och paverka ett samhélles
utveckling?

-z

LAR DIG PAVERKA |
FRAMTIDENS MEDIER

Fran tidningar, radio och TV, till
Instagram, YouTube och TikTok.
Medievérlden &r i standig for-
andring och det gar snabbt. Till-
sammans med vara larare far du
ta del av de senaste trenderna
inom digital teknik och medias
utveckling. Det gor dig forbe-
redd att studera vidare, oavsett
vilken mediaplattform som &r
aktuell nar du last fardigt.




PROFIL: ENTREPRENORSKAP

Pa denna profil har vi entreprendrskapets bety- dina kunskaper kommer du kunna fylla en viktig

delse fér samhéllet och dess utveckling i cen- funktion for andra i ditt framtida yrkesliv genom ett

trum. Genom att lara dig mer om vad som driver nytt satt att tdnka och forhalla sig till den digitala

utveckling av samhallet far du en dkad forstaelse utvecklingen.

for hur du kan vara med och forma framtiden. Vi

fokuserar pa entreprendrskap inom det digitala Vi studerar bade hur féretag och organisationer

samhallet. fungerar och du far starta och driva ett eget fore-
tag inom UF (Ung Foretagsamhet) i &k 3 med syfte

Under dina tre &r hos oss kommer du lara dig att lara dig att ga fran ord till handling.

att analysera samhallsproblem och diskutera Du kan bli framtidens samhallsentreprentr som

|6sningar ur ett entreprendriellt perspektiv. Med leder utvecklingen mot ett digitalt hallbart samhaélle!

DET HAR AR ETT
.HOGSKOLE-

FORBEREDANDE

PROGRAM

ES-ESTETISKA PROGRAMMET

Estetiska programmet ar ett hogskoleférberedande program som forbereder dig for fram-
tida studier pa hogskola eller universitet. Utbildningen ger fordjupade kunskaper i digitala
medier ur ett estetiskt perspektiv. Vi utvecklar elevernas forméga att kommunicera med

digitala verktyg. Utbildningen l&gger grunden for fortsatta studier i estetiska, humanistiska
och samhallsvetenskapliga &mnen pé hdgskola och universitet eller helt andra omraden.

P& MG har vi tva profiler: Spel och Rorlig bild. Vilken profil du an valjer ar kreativitet, kom-
munikation och eget skapande i centrum.




B8 PROFIL: SPEL

Den svenska spelbranschen
fortsatter att vaxa och det
behdvs hela tiden nya kun-
niga spelutvecklare. Efter
spelutbildningen pa MG kan
du s6ka vidare till eftergymna-
siala spelutbildningar, bade pa
universitet och hdgskola eller
YH-utbildningar.

Pa spelutbildningen lar du dig
spelutveckling, bade 2D-spel
och 3D-spel med olika sorters
mekaniker och gameplay. Du
kommer arbeta med spelut-
veckling i professionella pro-
gramvaror, lara dig grafikhan-
tering och funktioner, utveckla
prototyper och karaktérsdesign
for att under sista aret utveckla
ett eget spel i ett team.

Spelutveckling kommer ge-
nomsyra dina studier och du
kommer lasa spelkurser under
alla dina terminer hos oss.
Branschkontakt ar viktigt for
0ss, vara elever gor till exempel
studiebesodk p& King.com och
speltestar at Dice.

SPELDESIGN

Varfor spelar man spel? Vad
gor ett spel bra? Kan man
léra sig nagot nar man spelar?
Pa fordjupningen Speldesign
jobbar du med innehallet i
spel. Speldesignerns roll ar att
utveckla koncept och idéer for
innehall, funktioner och regler.

SPELGRAFIK

Hur ska ett spel se ut? Vad gor
ett spel tilltalande och oemot-
standligt? P& fordjupningen
Spelgrafik jobbar du med den
grafiska formen i spel.
Spelgrafikerns roll ar att skapa
karaktéarer, bakgrunder, miljcer
och animationer till spelet.

En stor del av utbildningen
sker i projektform, dar elever
frén bada fordjupningarna
utvecklar spel ihop. Du kommer
lara dig programvaror sésom
Unreal Engine 4, GameMa-

ker Studio 2, Maya, Mudbox,
Substance Painter, Photoshop,
lllustrator samt After Effects,
men forstas ocksa att jobba
med papper och penna.

FRAMTIDEN

Den svenska spelbranschen
fortsétter att véxa. Det behovs
hela tiden nya kunniga spelut-
vecklare. Efter spelutbildningen
pa MG kan du soka vidare till
eftergymnasiala spelutbildningar,
béde i form av hogskolor och
YH-utbildningar, eller s& startar
du eget foretag som spelut-
vecklare.

PAVERKA MILJONER
MED DITT SPEL

Genom vara yrkesaktiva larare
far du ta del av de senaste tren-
derna inom digital teknologi och
spelutveckling. Forma framti-
dens innovativa spel tillsammans
med 0ss.

Vill du bli en del av framti-
dens medievarld och det som
Netflix, HBO, Disney, C-more,
dplay, Viaplay, Spotify, Youtu-
be eller Apple Music goér?

Idag konsumerar vi mer rorlig
bild an nagonsin. Branschen
har exploderat, rérliga bilder
paketeras och distribueras pa
standigt féranderliga plattfor
mar. Fa tittar pa TV, alla tittar pa
“klipp”, serier och film - men
vem styr 6ver innehall och
berattande? Vad betyder
begrepp som branded story
telling och vad kravs av den
medvetne bildberattaren pa
2020-talet?

| profilen Rorlig bild stér berét-
tande i rorliga format i cen-
trum. Du l&r dig att analysera
och skapa innehall, anvanda
olika berattartekniker och att
skapa digitala produktioner for
olika genrer. Du lar dig strate-
gier for att malgruppsanpassa,
paketera och publicera produk-
tioner p& web, som streaming-
tjanst eller visning i fysiska rum.

=Y PROFIL: RORLIG BILD

Under utbildningen 1&r du dig
att ga fran idé till fardig produk-
tion. Du kommer att filma, foto-
grafera, animera, skriva manus
och jobba med ljud och grafik
fér att gestalta olika berattelser.
Stora delar av utbildningen
sker i projektform. Du blir en
medveten bildberattare och
innehallsproducent som forstar
vikten av saval helhet som en-
skilda detaljer i en genomtankt
produktion.

Du har tillgang till studios, av-
ancerad inspelningsteknik och
kameror samt anvander
professionella program som
Adobe Premiere, After Effects,
Audition, Photoshop och
lllustrator och far handledning
av yrkeserfarna larare.

Profilen ger dig bade bredd

och spetskunskaper for att ta
dig vidare till hdgskolestudier,
YH-utbildningar och framtida
yrken inom film, streamingindu-
strin, visuell kommunikation och
content marketing.

DET HAR AR ETT
HOGSKOLE-

®  FORBEREDANDE

PROGRAM

LAS EN FRAMTIDS-
FORBEREDANDE
UTBILDNING

Medievérlden &r i standig for-
andring och allt gar snabbt, det
som &r relevant idag ar kanske
inte relevant imorgon. Hos oss
hittar du utbildningar dar du far
ta del av trenderna inom digitala
medier men som ocksé har en
stabil hdgskoleférberedande
grund. S& vare sig du valjer att
l&sa vidare eller bérja jobba inom
digital teknik och media efter
din tid med oss, ar du redo for
framtiden.
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SA - Hér utvecklar du dina kunskaper om sam-
héllsférhallanden i Sverige och vérlden i évrigt,
om samspelet mellan individ och samhélle
samt om hur ménniskors livsvillkor varierar éver
tid och rum.

T ST T
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TE-TEKNIKPROGRAMMET

Teknikprogrammet ar ett hogskoleforberedande program. Efter examen har du kunskaper
for studier pa universitet och hégskola inom framst teknik- och naturvetenskap, men aven
inom andra omraden. Oavsett vilken profil du valjer far du lara dig programmering och tekni-
kutveckling. Pa MG far du lara dig om den senaste digitala tekniken och trenderna inom Al-
artificiell intelligens. Var med och forma den digitala framtiden tillsammans med oss!




PROFIL: KOD

| profilen Kod far du kunskaper om och fardig-
heter i Al-artificiell intelligens, webbutveckling
och programmering. Vi lagger stort fokus pa
programmering och datorkunskap for att du ska
vara redo fér en digitaliserad framtid. Kunskap om
programmering ar viktig for att forsta hur datorn
fungerar och aven nédvandig om du vill kunna
utnyttja datorns fulla kapacitet.

Utvecklingen inom Al har vuxit enormt. Manga
universitet, hdgskolor och féretag jobbar for fullt
med att 6ka sin kunskap och fardighet inom Al.
Hér studerar du Al och far lara dig att forsta hur
algoritmer fungerar och hur de kan anvandas for
att skapa artificiell intelligens.

| webbutvecklingen lar du dig grundlaggande
tekniker for att skapa webbplatser som ar anvand-
bara, responsiva och dynamiska med hjélp av

marksprak som HTML och CSS samt scriptspra-
ket Javascript och andra verktyg och sprak som
ar populéra och anvands i branschen. Utbildning-
en ger dig kunskaper om interaktiva och digita-
la medier och efter avslutat program ar du vél
forberedd for vidare studier och déa sarskilt inom
programmering.

Om du vill utvecklas inom digital kommunikation
och gillar att arbeta med datorer ar Kod utbild-
ningen for dig. Vi stimulerar dina kreativa fardighe-
ter och uppmuntrar upptackarlust, problemlésning
och skapande, kompetenser som efterfragas i
branschen. Efterfragan pa ingenjorer, program-
merare, webbutvecklare &r mycket stor i Sverige,
men ocksa internationellt. Digitaliseringen och
teknikutvecklingen ger standigt upphov till nya
yrkesroller, s framtidsutsikterna &r godal

IS PROFIL: SPEL

| profilen Spel far du lara dig spelprogramme-
ring. Den svenska spelbranschen ligger internatio-
nellt i framkant och behovet av kunniga spelpro-
grammerare Okar hela tiden. Efter utbildningen pa
MG kan du s6ka vidare till universitet och hogskola
for att bli civilingenjor eller lasa vidare pa en spel-
utbildning.

Under utbildningen fokuserar vi pa den tekniska
och kreativa utvecklingsprocessen. Du arbetar
framst i projekt dar du bl.a. far mojlighet att skapa
egna spel. Vara kurser laggs upp sa att du far

arbeta mycket praktiskt och inte bara teoretiskt.
Du laser kurser i programmering och tillampar dina
kunskaper nér du skapar spel. Vi lagger grunderna
i &8k 1 och 2 sé att du i ak 3 far mojlighet att skapa
ett sa kallat slutprojekt. Det innebar att flera kurser
samarbetar och du genomfér ett storre arbete déar
du har maéjlighet att skapa ett spel.

Om du vill jobba kreativt med eget skapande sam-
tidigt som du far en bra grund for vidare studier &r
profil Spel nagot for dig.



MG ligger naturskont och sjonéra i Nacka
Strand. Hit kommer du snabbt med regelbundna
bussar fran Slussen. Ska du in till stan efter
plugget &r det inte fel att ta sjovagen frdn Nacka
strand (SL-kortet funkar saklart har ocksal)

L AS MER PA
MEDIAGYMNASIET.SE

Pa foljande sidor hittar du po&ng-
planerna for vara program och profiler




SA - SAMHALLS-

VETENSKAPSPROGRAMMET

Galler for elever som borjar arskurs 11asaret 21/22. Vi férbehaller oss ratten
att géra andringar i Individuella val-kurserna beroende pé& hur manga elever

som véljer.

SA

INRIKTNING MEDIER, INFORMATION

OCH KOMMUNIKATION
PROFIL: ENTREPRENORSKAP

Gymnasiegemensamma &mnen 1150 poéng
Engelska 5

Engelska 6

Historia 1b

Idrott och hélsa 1
Matematik 1b
Matematik 2b
Naturkunskap 1b
Religionskunskap 1
Samhallskunskap 1b
Svenska 1

Svenska 2

Svenska 3

Programgemensamma dmnen 300 poang

Filosofi 1
Moderna sprak
Psykologi 1

Inriktningskurser 350 poéng

Journalistik, reklam och information 1
Medieproduktion 1

Medier, samhalle och kommunikation 1
Psykologi 2a

Programférdjupningar 400 poang
Entreprendrskap

Humanistisk & samhallsvetenskaplig specialisering 100 p

Ledarskap & organisation
Samhallskunskap 2

Gymnasiearbete

100 p
100 p
100 p
100 p
100 p
100 p
100 p
50 p
100 p
100 p
100 p
100 p

50 p
200 p
50 p

100 p
100 p
100 p
50 p

100 p

100 p
100 p

100 p

SA

INRIKTNING MEDIER, INFORMATION

OCH KOMMUNIKATION
PROFIL: PAVERKAN

Gymnasiegemensamma amnen 1150 poang

Engelska 5
Engelska 6
Historia 1b

Idrott och halsa 1
Matematik 1b
Matematik 2b
Naturkunskap 1b
Religionskunskap 1
Samhallskunskap 1b
Svenska 1
Svenska 2
Svenska 3

Programgemensamma dmnen 300 poéang
Filosofi 1

Moderna sprak

Psykologi 1

Inriktningskurser 350 poéng
Journalistik, reklam och information 1
Medieproduktion 1

Medier, samhaélle och kommunikation 1
Psykologi 2a

Programférdjupningar 400 poang

Humanistisk & samhallsvetenskaplig specialisering 100 p

Medier, samhélle och kommunikation 2
Samhallskunskap 2
Textkommunikation

Gymnasiearbete

100 p
100 p
100 p
100 p
100 p
100 p
100 p
50p
100 p
100 p
100 p
100 p

50 p
200 p
50 p

100 p
100 p
100 p
50p

100 p
100 p
100 p

100 p

ES - ESTETISKA PROGRAMMET

Galler for elever som borjar arskurs 11&saret 21/22. Vi forbehéller oss ratten
att gora andringar i Individuella val-kurserna beroende pa hur méanga elever

som valjer.

INRIKTNING ESTETIK OCH MEDIA

PROFIL: SPEL

Gymnasiegemensamma &mnen 1150 poang
Engelska 5

Engelska 6

Historia 1b

Historia 2b — kultur
Idrott och halsa 1
Matematik 1b
Naturkunskap 1b
Religionskunskap 1
Samhallskunskap 1b
Svenska 1

Svenska 2

Svenska 3

Programgemensamma dmnen 150 poang

Estetisk kommunikation 1
Konstarterna och samhallet

Inriktningskurser 400 poéang

Digitalt skapande 1

Medieproduktion 1

Medieproduktion 2

Medier, samhalle och kommunikation 1

Programférdjupningar Spelgrafik 500 poéng
Animation 1

Animation 2

Animation — specialisering

Estetisk kommunikation 2

Estetisk kommunikation 3

Programférdjupningar Speldesign 500 poang
Design 1

Design 2

Digitalt skapande 2

Estetisk kommunikation 2

Estetisk kommunikation 3

Gymnasiearbete

100 p
100 p
100 p
100 p
100 p
100 p
100 p
50 p
100 p
100 p
100 p
100 p

100 p
50 p

100 p
100 p
100 p
100 p

100 p
100 p
100 p
100 p
100 p

100 p
100 p
100 p
100 p
100 p

100 p

INRIKTNING ESTETIK OCH MEDIA

PROFIL: RORLIG BILD

Gymnasiegemensamma amnen 1150 poang
Engelska 5

Engelska 6

Historia 1b

Historia 2b — kultur
Idrott och hélsa 1
Matematik 1b
Naturkunskap 1b
Religionskunskap 1
Samhallskunskap 1b
Svenska 1

Svenska 2

Svenska 3

Programgemensamma @mnen 150 poang

Estetisk kommunikation 1
Konstarterna och samhallet

Inriktningskurser 400 poéng

Digitalt skapande 1

Medieproduktion 1

Medieproduktion 2

Medier, samhélle och kommunikation 1

Programférdjupningar 500 poéng
Animation 1

Digitalt skapande 2

Film-och tv-produktion 1

Film-och tv-produktion 2

Visuell kommunikation

Gymnasiearbete

100 p
100 p
100 p
100 p
100 p
100 p
100 p
50 p
100 p
100 p
100 p
100 p

100 p
50 p

100 p
100 p
100 p
100 p

100 p
100 p
100 p
100 p
100 p

100 p



Galler for elever som borjar arskurs 11asaret 21/22.
Viforbehaller oss ratten att gora andringar i Individuella
val-kurserna beroende pa hur ménga elever som valjer.

INRIKTNING INFORMATIONS-

INRIKTNING INFORMATIONS-
O INFO ONS OCH MEDIETEKNIK

OCH MEDIETEKNIK

PROFIL: SPEL
PROFIL: KOD
. ) ) Gymnasiegemensamma &mnen 1150 podng
Gymnasiegemensamma amnen 1150 podng Engelska 5 100 p
Engelska 5 100p Engelska 6 100p
Ehgel§ka 6 100 p Historia 1at S0p
Historia 1a1 S0p Idrott och hlsa 1 100 p
ldrott och hélsa 1 100 p Matematik 1c 100 p
Matematik 1c 100 p Matematik 2¢ 100 p
Matematik 2¢ 100 p Matematik 3¢ 100 p
Mate-matlk 3c 100 p Religionskunskap 1 S0p =
Sehg%g'rllstunsiap 1 . 128 p Samhallskunskap 1b 100 p MG ERBJ U DER FOLJAN DE KU RSE R
amhaliskunskap & Svenska 1 100p SOM INDIVIDUELLA VAL:
Svenska 1 100p Svenska 2 100 p .
Svenska 2 100p Svenska 3 100p
Svenska 3 100 p

Individuella val 200 poang
Programgemensamma dmnen 400 poang

Programgemensamma @mnen 400 poéng Fysik 1a 150 p Animation 1
Kem|.1 100 p Teknik 1 150 p i i
Teknik 1 150 p llilloio; 2
o i Si
Inriktningskurser 300 poéng Inriktningskurser 300 poang Gyrafisk kommunikation 1
. . Dator- och natverksteknik 100 p Idrott och halsa 2

pator oon ngtverkstekmk 1op Programmering 1 100p Internationella relationer
Programmering 1 100p Webbutveckiing 1 100 p i
Webbutveckling 1 100 p '
Programférdjupningar 400 poén Programfordjupningar 400 podng MZIEQZBE ib

gramioreiupning poang Digitalt skapande 1 100 p Matomatik &
bdatenmatls 4, 100D Programmering 2 100 p MioelEme ek
P.r(?.grammerlng 2 ) 100p Tillampad programmering 200 p P ’
Tilldmpad programmering 100 p Programmerlng 1
Teknik specialisering 100 p Gymnasiearbete 100 p iiiiz:gg: ;a

Gymnasiearbete 100 p Religionskunskap 2



a matratter

LAISYNINADVIAIN

a vara elever far ett
oavsett var man bor!

MEDIAGYMNASIET A
NACKA STRAND REMIUMDATOR Som elev far
du under studietiden tillgang till en
Besoksadress ny barbar dator med kompletta
Cylindervagen 2 programvaror som anvands i
13152 Nacka Strand branschen.
Cosidiess HUR MAN TAR SIG HIT Det tar
l‘\BAOeXdﬁz(éymna&et ur du mar och hur ungefar 10 minuter att &ka fran

dig i studierna. Slussen till MG. Bussar som gér
ar 443, 71, 840 och 465. Hall-
Telefon: 08-553 663 00 AL ELEVER Cirka 350 elever  plats: Cylindervagen. Du kan ock-
sé& ta baten fran stan eller Liding®d

info@mediagymnasiet.se B till Nacka strand.
mediagymnasiet.se FORDJUPNINGSTID Under 1,5
timme varje vecka finns alla larare, ANSOKAN Ansdkan sker via
och speciallérare, tillgangliga for www.gyantagningen.se
att du ska fa maojlighet att fordjupa
ditt individuella l&rande. OPPET HUS: tisdag 1 december

kl. 17.00-19.00, l6rdag 5 decem-
LARTORGET Lartorget ar en ber kl. 13.00-15.00, onsdag 27
motesplats dér elever och larare januari kl. 17.00-19.00, 16rdag 6 - : . o
tréffas utanfér de schemalagda februari kl. 13.00-15.00 OPPET HUS:

lektionerna. Lartorget &r utgangs- e Tisdag 1 dec
e | 6rdag 5 dec
e Onsdag 27 jan
¢ | 6rdag 6 feb

13126 Nacka Strand




KA STRAND

Besoksadress
vlindervagen 2
31 52Nacka strand

k
Pos%@dress

MediaGymnasiet
Box 1
131 26 Nacka Sgrand

1

Telefon: 08-553 663 00

mediagymnasiet.se

LIISVNINAOVIAIN




