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Kunst og handverk / Duodji/Duodje/Duedie

1. SISTE UTKAST TIL KJERNEELEMENTER I KUNST OG HANDVERK OG
DUODJI/DUODJE/DUEDIE

Kjerneelementene er det viktigste elevene skal lzere i faget og er et forarbeid til lzereplanene som
skal utarbeides neste skoledr. Kjerneelementene skal danne grunnlaget for utviklingen av selve
laereplanene.

Vi trenger dine innspill p@ valgene og prioriteringene som er gjort i kjerneelementene. Vil
utkastet legge til rette for at innholdet i fagene blir mer relevant? Vil det legge bedre til rette for
dybdelzering i fremtidens skole?

Siste utkast til kjerneelementer i kunst og handverk og duodji/duodje/duedie er:

e handverksferdigheter

e kunst- og designprosesser

e visuell kommunikasjon

e kulturforstaelse

Begrunnelsene for valgene og prioriteringene som er gjort, finner du i vedlegg nederst.

I tillegg har vi spgrsmal om hvordan du mener samisk innhold, verdigrunnlaget fra overordnet
del og grunnleggende ferdigheter er ivaretatt.

Vi gnsker ogsa a vite om du mener kompetansemalene bgr utvikles pa flere trinn enn i dag nar
arbeidet med laereplaner starter.

2. BESKRIVELSE AV KJERNEELEMENTER OG PROGRESJON

I kunst og handverk og duodji/duodje/duedie er det foreslatt fire kjerneelementer som beskrives
her. Avslutningsvis vil du fa spgrsmal om du mener kjerneelementene dekker det viktigste
innholdet i faget og om de er tilstrekkelig fremtidsrettet.

2.1. HANDVERKSFERDIGHETER

Kjerneelementet hdndverksferdigheter innebaerer at elevene skal utvikle handlag, praktiske
ferdigheter og utholdenhet ved & bruke ulike redskaper og verktgy i mgtet med materialer.
Elevene skal utvikle forstdelse for materialers egenskaper, funksjonalitet og uttrykk gjennom
eget skapende arbeid. De skal bruke harde, plastiske, myke materialer og digitale verktgy pa en
etisk, miljgbevisst og trygg mate gjennom hele skolelgpet.

Sentrale begreper, metoder, tenkemater, kunnskapsomrader og uttrykksformer i
kjerneelementet

1.-4. trinn 5.-7. trinn 8.-10. trinn

e enkle hdndverktgy og digitale e handverktgy, enkelt elektrisk e egnet verktgy og
verktagy og digitalt verktgy til teknologi til




harde, myke og plastiske
materialers egenskaper

verkta@y, redskaper og
materialer pa en miljgbevisst
og trygg mate

bearbeidelse og
sammenfgyninger

¢ harde, myke og plastiske
materialer for 8 skape uttrykk

og funksjonell form

og materialer pa en
miljgbevisst og trygg mate

verktgy, teknikker, redskaper

bearbeidelse,
sammenfgyninger
0g

konstruksjon

e form og egnede
materialer ut fra
funksjon,
kvalitet, estetisk
uttrykk,
produkters
bruksfase og
muligheter for
reparasjon og
gjenbruk.

e verktgy,
teknikker,
redskaper og
materialer pa en
etisk,
miljgbevisst og
trygg mate

2.2. KUNST- OG DESIGNPROSESSER

Kjerneelementet kunst- og designprosesser innebaerer at elevene skal utvikle nysgjerrighet, mot,
utholdenhet og evne til & Igse problemer gjennom ulike typer skapende prosesser fra apen
utforskning til stegvise strategier for utvikling og innovasjon.

Elevenes mulighet til 8 skape og utvikle entreprengr ferdigheter star sentralt. Det vil si evnen til
3 stille spgrsmal, bruke sanser, prgve ut ideer, leere av feil, sgke inspirasjon og kunnskap for &

komme videre i prosessen, ta valg og begrunne dem, i tillegg til 8 vise frem det de har laget for
andre gjennom dialog, utstillinger og digitale presentasjoner.

Sentrale begreper, metoder, tenkemater, kunnskapsomrader og uttrykksformer:

1.-4. trinn

5.-7. trinn

8.-10. trinn

materialer og visuelle
uttrykk

eget skapende arbeid,
produkter og fremvisning

muligheter i teknikker og
visuelle uttrykk, erfaringer
og valg for videre arbeid

problemstilling for funksjon
eller uttrykk, inspirasjon,
visualisering og ideutvikling,
valg og fremvisning

teknikker og estetiske
virkemidler, refleksjon
over uttrykk, funksjon
og kvalitet

informasjonsinnhenting,
problemlgsning,
visualisering og
ideutvikling, vurdering
av lgsninger,
dokumentasjon av valg,
presentasjon




2.3. VISUELL KOMMUNIKASJON

Kjerneelementet visuell kommunikasjon innebaerer at elevene skal kunne lese og forsta det
visuelle spraket. De skal bruke visuelle virkemidler bevisst og eksperimenterende i to- og
tredimensjonal form. De skal ogsa laere @ utrykke ideer, erfaringer, sammenhenger og meninger
visuelt gjennom tegninger, bilder, modeller og digitale representasjoner.

Sentrale begreper, metoder, tenkemater, kunnskapsomrader og uttrykksformer:

1.-4. trinn 5.-7. trinn 8.-10. trinn
o enkle visuelle symboler oa e visuelle virkemidler brukes for e hvordan visuelle

2.4. KULTURFORSTAELSE

Kjerneelementet kulturforst8else innebaerer at elevene skal utforske samtidens visuelle kultur og
globale kulturarv som inspirasjon til eget skapende arbeid. Elevene skal mgte eksempler pa
hvordan kunst og formkultur speiler og er med pa 8 forme var historie, og er forutsetninger for
baerekraftig utvikling.

Sentrale begreper, metoder, tenkemater, kunnskapsomrader og uttrykksformer:

1.-4. trinn 5.—7. trinn 8.-10. trinn
e obpblevelser oa mate med ulike o hvordan bilder. arkitektur oa e kunst- oa

Synes du at kjerneelementene i utkastet dekker det viktigste innholdet i faget? Hvis ikke,
har du forslag til endringer?

Nei

Hgringsuttalelse fra Norsk Lektorlags fagutvalg for kunst, arkitektur og design.

Beskrivelsene er fortsatt omfattende med for mange detaljer, noe vi ser som lite hensiktsmessig
ndr malet er & slanke leereplanen og legge til rette for dybdelaering. Benevnelsene viser dessuten
til elevers ferdigheter og forstaelse og til arbeid i prosesser. Om kjerneelementene er det
viktigste elevene skal lzere i faget, ser vi ikke helt hvordan elevers forstdelse (i kulturforst8else)
og ferdigheter (i hdndverksferdigheter) kan vaere en del av kjernen i ett fag. Slik forslaget til
kjerneelementer i kunst og hdndverk star nd, synes vi det dekker mer enn det vi anser som
kjernen i faget.

Det hadde veert en fordel & vite mer om hvordan «kjerneelementene [...] er et forarbeid til
lzereplanene som skal utarbeides neste skoledr». Slik vi ser det skal kjerneelementene defineres
for @ kunne tydeliggjgre hva som er det typiske (kjernen) i faget (som fagfeltet i stgrst mulig
grad kan enes om), og at det er denne prosessen og resultatet av den, som skal danne grunnlag
for utviklingen av selve lzereplanen.

Nar det gjelder «sentrale begreper, metoder, tenkemater, kunnskapsomrader og
uttrykksformer», kommer det til uttrykk gjennom et oppsett med forslag til progresjon for 1.-4.



trinn, 5.-7. trinn og 8.-10. trinn. Her synes vi at kjerneelementgruppa beveger seg inn pa
arbeidet til den fremtidige laereplangruppen. Det er til dels for detaljert (pad dette stadiet i
prosessen), og forslagene til progresjon er enkelte steder ikke konsekvent eller helt forstaelig.
Eksempler: Hvorfor skal elevene formidle stemninger og fglelser kun pa 5.-7. trinn? Det virker litt
tilfeldig hvor for eksempel arkitektur eller tegning er nevnt. Hvorfor er ikke eget skapende arbeid
nevnt pa de forste trinnene (under kulturforstelse)?
1. Handverksferdigheter; Vi foreslir HANDVERK OG MATERIALITET
Vi er enige i at det @ utvikle ferdigheter innen ulike hdndverk er en viktig del av laeringen i
faget kunst og handverk. Men slik benevnelsen star nad har det mest fokus pa hdndlag.
Kunnskap om og erfaring med ulike materialkvaliteter og form, samt det 8 beherske en del
sentrale teknikker er vesentlig & se i sammenheng med handverk. Vi foreslar derfor hdndverk
og materialitet som ett av kjerneelementene.
For & legge til rette for dybdeforstdelse er det viktig med en god progresjon fra 1. til 10. trinn.
Det snakkes stadig om 3 fa flere unge til 8 spke yrkesfag. Kunst og handverksfaget kan gjsres
mer relevant ved 3 satse p& fordypning over tid (1. - 10. trinn) i grunnoppleaeringen. Det handler
om gkt verdsetting av handverksfag samt a vekke og opprettholde interessen for hdndverk. Som
fagleerere i videregdende skole mgter vi stadig elever pa vgl med liten erfaring med ulike
materialer og hdndholdt verktgy fra grunnskolen. Tegneferdigheter og formforstaelsen er ogsa
ofte svake.
Det 3 oppfatte og gjengi form viser seg ofte & vaere et stort problem for mange. Her er tegning
etter tredimensjonal form sveert viktig @ gve om man skal heve bade ferdighetene og
formforstdelsen.
Det ma fayes til at prioritering av og dybdelsering innen handverk er betinget av det fysiske
laeringsmiljget. I St.meld. 28 er det papekt at «det kreves spesiell fagkunnskap hos lzerere i disse
fagene, og det bar legges til rette med spesialrom, verksteder og utstyr»
(Kunnskapsdepartementet, 2016, s. 48). Dette stgtter vi fullt ut.
1. Kunst- og designprosesser (kan evt. std som et kjerneelement)
Kjerneelementet kunst- og designprosesser fokuserer pa at elevene kan Igse problemer gjennom
ulike typer skapende prosesser fra apen utforskning til stegvise strategier med utvikling som
mal. Det peker mot det & skape en utforskermentalitet hos elevene. I kunst og hdndverksfagets
kjerne ligger det & gve opp evnene til & veere kreativ og tenke nytt, kritisk tenkning, utholdenhet
og problemlgsning.
En del av beskrivelsen av kjerneelementet synliggjgr metoder i faget. Her kan det ryddes en del
og vi mener noe hgrer mer til under kompetansemalene. For eksempel det & styrke evnen til
entreprengrskap og innovasjon (nyskaping) kan ligge som formal i faget eller formuleres som
kompetansemal - og ikke inngd i beskrivelsen av ett kjerneelement.
1. Visuell kommunikasjon; vi foreslar heller VISUELLE VIRKEMIDLER



Det handler om hvordan de andre delene av faget er koblet til dette. De visuelle virkemidler er
grunnlaget for visuell kommunikasjon. Det & opparbeide tegneferdigheter, bade for hand
(manuelt) og med digitale verktgy er en sentral del av faget. Tegning er ikke tydelig nok
fremhevet i beskrivelsen av dette kjerneelementet. Kunnskap omkring visuelle virkemidler
handler i store trekk om hvordan vi bade bruker og forholder oss til det visuelle spraket gjennom
det vi ser. Dette er like aktuelt og viktig i bade tolkende og skapende gyemed. I dag er det ogsa
viktig at de visuelle ferdighetene gves gjennom bade lesing av form og bilder, samt gjennom
gving av praktiske ferdigheter. I mange tilfeller er det mengde-trening som ma til. De visuelle
virkemidlene brukes nar man gver de visuelle ferdighetene. Visuell ferdighet er limet mellom
begrepene; visuell kommunikasjon og visuelle virkemidler, og sdledes en naturlig del av det vi
burde forvente som resultat av dybdelaering i faget.
1. Kulturforstaelse,

Vi mener at dette ikke er et kjerneelement i kunst og hdndverk.Kulturforstdelse ligger som et

grunnlag for faget og for de andre kjerneelementene, og er tilstrekkelig dekket i overordnet

del.

Synes du kjerneelementene i utkastet er tilstrekkelig fremtidsrettet? Hvis ikke, hvilke
endringer anbefaler du?

Ja

Med tanke pa et framtidig behov for innovative og omstillingsdyktige medborgere, ser vi at
utkastet har elementer som er framtidsrettet. Gjennom kunst- og designprosessen vil eleven
oppgve evnen til 8 tenke nytt, vaere kreativ, utforske ideer og prgve og feile gjennom arbeid i
ulike materialer. Det er viktig at elevene far en handlingskompetanse som ruster dem til & gjore
riktige valg og bidra til 8 skape systemendringer i et samfunn i stadig utvikling.

I arbeid med design gjelder prinsippet a forsta andres behov samt a finne Igsninger pa gitte
utfordringer eller arbeid med konkret problemigsning. Herunder er design med kretslopsfokus
helt sentralt. Vi tenker at kretslgpsbegrepet ikke kommer til 8 bli noe mindre viktig med arene
som kommer. Vi anser det framtidsrettet & kunne utnytte og ta vare pa materialer, gjgre etiske
valg knyttet til materialer og produksjonsprosesser, utvikle blikk for kvalitet. Det er
framtidsrettet & ha fokus pa & velge bort miljgskadelige produkter og materialer.

Det kan godt apnes for stgrre inspirasjon fra andre kulturer, det anser vi som framtidsrettet i et
flerkulturelt samfunn.



3. SAMISK INNHOLD

Alle elever skal fa opplaering om samisk sprak, kultur og samfunnsliv.

Synes du utkastet til kjerneelementer for kunst og handverk og duodji/duodje/duedie
legger til rette for 3 ivareta samisk innhold i lzereplanen for den norske skolen?

Ja

Bade hdndverk, materialitet og anvendelse av visuelle virkemidler star sentralt i duodji,
slik sett legger disse kjerneelementene godt til rette for & ivareta et samisk innhold i lsereplanen

for den norske skolen.

Synes du utkastet til kjerneelementer for kunst og handverk og duodji/duodje/duedie
legger til rette for 3 ivareta samisk innhold i lzereplanen for den samiske skolen?

Ja

Bade hdndverk, materialitet og anvendelse av visuelle virkemidler star sentralt i duodji,
slik sett legger disse kjerneelementene godt til rette for & ivareta et samisk innhold i lsereplanen

for den norske skolen.

4. INTEGRERING AV VERDIGRUNNLAGET I OVERORDNET DEL

Det er utviklet ny overordnet del av laereplanverket som utdyper verdigrunnlaget i
formalsparagrafen og de overordnede malsettingene for opplaeringen, og som skal bidra til bedre
sammenheng i laereplanverket. I fagfornyelsen skal overordnet del integreres tydeligere i fag.

Verdigrunnlaget foreslas integrert i kunst og hdndverk og duodji/duodje/duedie pa falgende
mate:

e Identitet og kulturelt mangfold

e Kritisk tenkning og etisk bevissthet

e Skaperglede, engasjement og utforskertrang
e Respekt for naturen og miljgbevissthet

e Demokrati og medvirkning

Synes du utkastet til kjerneelementer for kunst og handverk og duodji/duodje/duedie
legger til rette for a ivareta en bedre integrering av verdigrunnlaget? Hvis ikke, hvordan
bgr verdigrunnlaget integreres tydeligere i faget?

Ja



Vi finner at alle punktene under verdigrunnlaget er lette § kjenne igjen som verdier i faget.
For eksempel:

1.2 Identitet og kulturelt mangfold: I faget st8r materiell kultur sentralt. En verdi er for eksempel

det § respektere ulike visuelle kulturelle uttrykk.

1.4 Skaperglede, engasjement og utforskertrang: Dette er verdier som er enkelt § kjenne igjen i
faget: skapende praktisk arbeid st8r sentralt.

1.5 Respekt for naturen og miljobevissthet: Faget omhandler all materiell kultur, og samtidig er
materielt forbruk kjernen i miljoproblematikken. I fagets kompetansem8l kommer det til uttrykk
verdier som er knyttet til at elevene skal utvikle seg til bevisste forbrukere ut fra et

miljgperspektiv.

1.6 Demokrati og medvirkning: Disse verdiene kommer til uttrykk ved at elevene for eksempel
opparbeider seg visuellkompetanse og brukerkompetanse som er av nytte og verdi for § kunne

delta i ulike medvirkningsprosesser, blant annet ndr vére fysiske omgivelser skal utformes.

5. GRUNNLEGGENDE FERDIGHETER

I fagfornyelsen skal lesing, skriving, regning, muntlige ferdigheter og digitale ferdigheter
viderefgres som grunnleggende ferdigheter. Ferdighetene skal innarbeides i |laereplaner der det
vurderes som faglig relevant. Samtidig skal det bli tydeligere hvilke fag som har ansvar for ulike
sider ved ferdighetene, spesielt ndr det gjelder digitale ferdigheter og regning.

De grunnleggende ferdighetene foreslds innarbeidet i kunst og handverk og
duodji/duodje/duedie pa folgende mate:

o A uttrykke seg muntlig i kunst og h&ndverk handler om & sette ord pa og reflektere over
estetiske opplevelser og egne skapende prosesser. Dette innebaerer 8 kunne presentere det
de har laget for andre gjennom dialog, muntlige beskrivelser og vurderinger. For @ uttrykke
seg muntlig m& elevene kjenne til relevante fagbegreper om handverksteknikker, materialer
og verktagy, visuelle virkemidler, kunst- og kulturhistoriske referanser.

o A uttrykke seg skriftlig i kunst og handverk er & skape mening gjennom & bruke tegn og
symboler i visuelle arbeider. Praktisk skapende arbeid med skrift kan knyttes til formgiving av
skriftfonter, tegninger, sammenstilling av tekst og bilder i layout og skrift som kommunikative
element. Tegning er en sentral skriftlig uttrykksform og kan brukes i alle faser i en skapende
prosess fra ideer, skisser, arbeidstegninger og i dokumentasjon. Tekst kan innga for &
synliggjgre ideer og valg og i dokumentasjon av skapende prosesser og kjennskap til
fagbegreper.

e A kunne lese i kunst og handverk handler om & innhente, bearbeide og tolke tegn og
symboler i visuelle representasjoner som kunstverk, arkitekttegninger, oppskrifter,
bruksanvisninger og reklame som danner grunnlaget for viktige beslutninger. Kunnskap om



visuelle virkemidler og tradisjoner er grunnlaget for & lese retoriske grep og gjenkjenne
kulturell tilknytning. Mgte med andres kunst, design og tradisjonshandverk gir inspirasjon til
skapende arbeid og grunnlag for a8 kunne lese og forsta omgivelsene. I faget utvikles et
oppmerksomt blikk gjennom modellering, observasjonstegning og hdndverkserfaring. Dette
kan gi grunnlag for @ avlese kvaliteter ved holdbare produkter, kunne avlese og forsta
romlige, materiale og taktile elementer i omgivelsene, innhenting og bearbeiding av
informasjon.

@ Synes du utkastet viser hvilke sider ved ferdighetene som er relevante for kunst og
handverk og duodji/duodje/duedie. Hvis ikke, hvilke sider ved de grunnleggende
ferdigheter bgr vektlegges tydeligere i faget?

Nei

Leereplanen er tydelig pd at de grunnleggende ferdighetene ma ses ut fra fagets premisser og at
de ma tas i bruk der det er ngdvendig for & oppna kompetansemal i faget. De grunnleggende
ferdighetene skal ses ut fra fagets egenart. For eksempel vil det kunne handle om & «skrive»
eller «lese» tegn og symboler pd en arkitekttegning. Alle de grunnleggende ferdighetene er
relevante i faget kunst og handverk. Slik det star n@ mangler to kulepunkter;

regning og digitale ferdigheter. Det 3 kunne regne (proporsjoner, malestokk, geometri,
arbeidstegninger m.m.) samt a8 kunne bruke digitale verktgy bgr derfor vektlegges tydeligere.
Ofte blir digitale verktgy sett p& som en faktor som bidrar til & gjgre noe mer fremtidsrettet. Vi
mener det er viktig at vektleggingen av det digitale blir balansert og pa fagets premisser. I kunst
og handverksfaget kan elevene fa opplaering i digitale verktgy ut over ren tekstbehandling,

regneark og presentasjonsverktgy.

6. KOMPETANSEMAL

Spgrsmalene har sd langt handlet om kjerneelementene som er utarbeidet. Dette forarbeidet skal
videreutvikles til kompetanse i laereplanene. Laereplanene skal legge til rette for mer
dybdelzering, og for en bedre progresjon i elevenes laeringslgp. Ett av tiltakene vi skal vurdere er
derfor om det skal utvikles kompetansemal pa flere trinn enn i dag, og eventuelt i hvilke fag.

© Synes du kompetansemalene bgr utvikles pa flere trinn enn i dag kunst og handverk og
duodji/duodje/duedie?

Nei, det er ikke hensiktsmessig og dele opp i flere trinn. Det bgr fortsatt veere slik at laererne kan
planlegge et Igp med progresjon innenfor tredrs-perioder. Det er viktigere & se pa innholdet og
redusere antall kompetansemal. A legge til rette for fordypning i enkelte teknikker samt innenfor

ulike omrader/temaer er mer hensiktsmessig.



Hovedemnene Arkitektur, Kunst og Design bgr beholdes da disse omfatter all materiell kultur.
Hovedemnet Visuell kommunikasjon omhandler formsprak/visuelle virkemidler og bgr heller inn

som et av fagets kjerneelementer (inngdr egentlig som tematikk i alle hovedemnene.)



